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SCOPO DEL GIOCO:

Le squadre accumuleranno punti completando gli obiettivi di ciascuna sezione. Allo scadere del tempo, una volta assegnati i punti, sarà vincitrice la squadra con più punti.

REGOLE:

1. Le squadre non dovranno mai separarsi nel corso della ricerca, tranne se esplicitamente richiesto.
2. Gli obiettivi saranno consegnati all'inizio e potranno essere completati in qualsiasi ordine.
3. Tranne quando è esplicitamente richiesto è vietata la realizzazione di qualsiasi manufatto: gli oggetti necessari a completare gli obiettivi dovranno essere già presenti sul territorio.
4. Quando due squadre si incontrano, i capisquadra potranno decidere di dar luogo a una sfida, secondo le indicazioni degli accompagnatori.

PUNTEGGI:
A.SPORE
Le foto sono divise per difficoltà, rappresentate da una barra colorata. I punteggi variano come segue

	colore
	difficoltà
	punteggio

	verde
	facile
	10

	giallo
	medio
	20

	rosso
	difficile
	30

	azzurro
	impossibile
	50

	viola
	speciale!
	80



B.EMBRIONI
Ogni enigma risolto (con relativa foto dell'"embrione") vale 50 punti.

C.PARASSITI
Il valore di ogni azione è indicato nella lista che vi sarà fornita il giorno della caccia.

D.SFIDE
La squadra vincitrice di una sfida guadagna 30 punti.

E.PREMIO CREATIVITA'
Alla fine del tempo consentito i giudici potranno assegnare un premio di 10 punti alle 3 foto più spiritose, fantasiose, sensazionali, divertenti, artistiche, impressionanti... creative insomma!

Sarà premiata ogni manifestazione di squilibrio mentale.
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ALIENACTION:
BRIEFING

Cacciatori,

vi ringraziamo per aver risposto alla nostra chiamata. Come ben sapete la città è stata invasa dagli Alienanti, la razza aliena più temuta dagli umani. Non sono dotati di artigli né di veleni, ma il loro nome non è l'unica cosa di terribile che hanno: gli Alienanti diffondono l'Alienazione. Gli esemplari adulti sono stati eliminati dai reparti speciali delle forze armate, ma per combrattere il contagio servono squadre animate da amicizia e affiatamento.

Tre sono i mezzi attraverso cui avviene il contagio: le SPORE, gli EMBRIONI e i PARASSITI. 
Dovrete eliminare ogni minaccia nel modo appropriato. E' dovere di ogni squadra, a tal fine procurarsi almeno UN APPARECCHIO FOTOGRAFICO di qualsiasi tipo che sia in grado di scattare foto e registrare video.

a.SPORE
Quando un Alienante rilascia delle spore, conserva nel cervello una traccia fotografica del punto in cui le ha diffuse; fortunatamente i nostri scienziati sono stati in grado di estrarre le immagini e trasferirle nella scheda di memoria che avrete in dotazione.  Raggiungete la location ed eliminate l'alienazione con una bella foto di gruppo!

b.EMBRIONI
Gli embrioni sono piccoli Alienanti superintelligenti che comunicano per enigmi con la navetta madre attraverso onde radio. Il nostro team ha intercettato le loro comunicazioni e ne ha stampato il resoconto per voi. Risolvete i loro enigmi, trovate e annientate gli embrioni fotografandoli!

c.PARASSITI
I parassiti si installano nella corteccia cerebrale umana e crescono al suo interno trasformando gli uomini in  Alienanti. Per eliminare i parassiti è necessario uno shock sociale. I nostri esperti hanno messo a punto una serie di azioni capaci di produrlo e le hanno raccolte per voi in una lista. Eseguitele e documentatele!

La selezione è stata difficile; abbiamo scelto voi perché siete i team più zelanti e agguerriti del posto: abbiamo analizzato le vostre storie, caratteristiche e motivazioni e sappiamo che vorrete sulerare tutti gli altri in operosità senza richiedere compensi. Ne va anche della vostra salvezza. Però, per stimolarvi ulteriormente, abbiamo assegnato ad ogni obiettivo un valore in punti. Il valore dipende dalla difficoltà dell'obiettivo e dell'entità della perdita che infliggerà alla potenza degli Alienanti.

Il contagio sarà totale nel giro di TRE (3) ore, perciò datevi da fare!

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

RIEPILOGO PUNTEGGI
Spore
:



Embrioni:50  

Parassiti:V. Lista         Sfide:30

	Colore
	difficoltà
	punteggio

	Verde
	facile
	10

	Giallo
	medio
	20

	Rosso
	difficile
	30

	Azzurro
	impossibile
	50

	Viola
	speciale!
	80



SEZIONE PARASSITI:

LISTA

Ogni azione NON può essere ripetuta per guadagnare altri punti.
0. Risolvi tutti gli enigmi della sezione “embrioni” [200pts oltre al valore di ogni embrione]

1. GARA FOTOGRAFICA: batti i tuoi avversari! Fotografa:

a. L’oggetto più inutile                          [10pts al vincitore]

b. Il personaggio più ridicolo                                  [10pts]

c. Il cane più simile al padrone                               [10pts]

d. Il tuo gruppo su un elefante nella posa migliore [10pts]

2. COLLEZIONE: batti i tuoi avversari! Colleziona più … che puoi

a. Bagni chimici                                             [30pts]

b. Bancomat                                                  [30pts]]

3. FOTO AI CONFINI DELLA TERRA: scatta una foto in ogni luogo in cui compare il simbolo “foto” sulla mappa!                                 [100pts]

4. Fotografa un piccione su un lampione                 [50pts]

5. Fotografa un autobus della linea 4.                      [20pts]

6. Fotografa un membro della tuo squadra, in una cesta, a testa in giù!   [20pts]

7. Ogni membro della tua squadra porta a spasso il suo cane invisibile; inevitabilmente i cani litigano fra loro e voi li sgridate e fermate la rissa… in un posto affollato! [20pts]

8. Canto pirata: Sali su una nave (pirata!) e intona un canto (pirata!), mentre il resto della squadra fa il coro a terra. [20pts; 50 se il canto è polifonico…e intonato!]

9. Diventa una statua usando come piedistallo una pianta tagliata             [10pts]

10. Fai un bagno! [30pts]

11. Gira un documentario di un minuto su una squadra avversaria. ATTENZIONE: se ti beccano prendono 20pts e non puoi ritentare la missione! [50pts]

12. Becca i tuoi avversari mentre girano un documentario su di te [20pts]

13. Entra in tabaccheria e chiedi delle caramelle a “tutti i gusti più uno”. [30pts]

14. Metti in scena una scena da “I GRIFFIN” [10pts]

15. Inscena una dichiarazione di un amore impossibile con un lampione (in pubblico!) [20pts]
16. Vendi a un turista qualcosa di tuo come souvenir [50pts;150 se guadagni più di 10€]

17. Convinci uno straniero che è il tuo compleanno e fatti fare li auguri [20pts]

18. Componi una poesia in un dialetto italiano e declamala in pubblico su un piedistallo [40pts, 80 se il piedistallo è umano!]

19. Esorcizza un tuo compagno di squadra in pubblico [20pts, 50 se chiedete a un estraneo assistenza per il rito!]

20. Fai esibire in pubblico la tua air band di almeno 5 membri (di cui uno sassofonista) [20pts; se con membri di una squadra avversaria, 25pts a squadra!]

21. Entra in un’ottica e chiedi occhiali a raggi X [50pts; 100 se dopo di te fai entrare un altro a chiedere quelli per vederci al buio; 200 se poi fate entrare un terzo a chiedere una granita alla menta]

22. Chiedi tre volte che ore sono alla stessa persona (non del team) in tre minuti [30pts]

23. Recita la parte di Romeo nella scena del balcone con uno sconosciuto al balcone (facendoti notare!) [30pts; 50 se Giulietta è un uomo; 70 se Giulietta è un uomo e tu rispondi per lui in falsetto]

24. Chiedi a uno sconosciuto in una piazza con la fontana dove sia la fontana [20pts]

25. Correte (tutti!) per il corso urlando: “Arrivano i tedeschi!!!” [30pts; 50 se convincete degli sconosciuti a fuggire con voi]

26. Cerca di vendere un tuo compagno di squadra come pupazzo per ventriloquo [50pts; 150 se riuscite a venderlo!]

27. Acquista una granita al ghiaccio! Se dicono che non possono farla, prendila a tutti i gusti. [20pts]

28. Chiedi a una persona (in bici) un passaggio fino alla stazione; se accetta la squadra attenda il tuo ritorno (per la regola 1) [20pts]

29. Gioca a “PUZZA” tra i turisti e passa la puzza a uno di loro [30 pts; 50 se lui la ripassa]

30. Prometti a uno sconosciuto che se sarà buono diventerà un bambino vero [80pts]
31. Gli emo sono alienanti: fotografali [10pts ogni emo; massimo 100pts]

SEZIONE EMBRIONI: 
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I


Nella roccia in cui son nato 


Tuttora imprigionato


Un uomo che ha sfidato


La vostra gravità.





Sospeso sta ad un’asta


È un abile ginnasta


E da quel posto guarda


Il mondo a testa in giù











III


Sotto le tre bocche gemelle


Che vomitano acqua


Dentro le bocche umane


(piccolo totem di ferro


Vicino agli obelischi)


Fra l’acqua e l’acqua


Che scorre verso l’acqua


Attendo.














II


Lungo il mare di cemento,


dove si scambiano denaro 


e palle


case di legno vendono cose.


Tra due rivali,


 legnosa alleanza, un tratto di tetto.








IIII


Quando quattro volte


Rintocca la campana


E guarda l’orologio


La matrona romana


Subito nota qualcosa di sbagliato


Nel modo in cui il numero è rappresentato.


Io decisi di stare


Qui dove vedo il mare,


qui sopra dove ieri


scelsero di guardare,


per i nemici avvistare


i nobili G*******i.











5


Vivo sotto la cascata di sangue,


sangue di martiri


che stilla da alti seni


giù per il palo


su cui i popoli fanciulli


si affannano per spegnere la sete.


Un volto in cima guarda,


poco lontano, altri sforzi, sforzi di bianchi uccelli; tentano invano di spezzare le catene.








6


Quello che succede in questo posto


È una strana illusione.


Con il mio occhio ho visto


(due secoli di storia)


umani sempre meno spaventati


da quando, per la prima volta,


la locomotiva di Luce uscì da un muro.
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